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Klavye Girisi

» C++'a durup beklemesini ve klavyeden girilecek olan verileri
okumasini anlatabiliriz.

» Bunu cin>>degisken; komutu ile yapariz.

» cin>>degisken<<endl; fonksiyonu bize tanimladigimiz degisken
olarak sonuc verir.

<<"”Yasiniz kactir?”<<endl;
>>yas;
<<*”Yaginiz”<< yas <<endl;



Klavye Girisini Degistirmek

» Ornek olarak klavyeden bir rakam girmesini isteyelim sonra bu rakami
degistirmek istiyor olalm bunu nasil yaparize



Klavye Girisini Degistirmek 4

» Ornek olarak klavyeden bir rakam girmesini isteyelim sonra bu rakami
degistirmek istiyor olalm bunu nasil yaparize

cout<< "sayl giriniz”<<endl;

cin >>sayi;

sayl = sayli + 1;

cout<<”Girdiginiz sayinin bir fazlasi “<<sayi<<endl;



Ornek

» Santigrad derece cinsinden verilmis bir sicakligl Fahrenheit birimine

cevirmek istedigimizde bu sayiyi 1.8 ile carptiktan sonra 32 eklememiz
gerekmektedir.

» Formulumuz;
» F=C*1.8+32.00

» C++'da klavyeden girilen bir sicakligr Fahrenheit cinsine ceviren
program yaziniz.



Yapmadan Oncel!

» Programi yaozmadan once
» Bunun icin not defterini acalim. (gedit, nano, pico vs...)

» Unutmalll c++ programiari:

» Programimizi yazip kaydederken ilkkprogram.cpp olarak kayit edelim.
» Nereye kaydettigimiz cok dnemli, nereye kaydettiginizi bulamiyorsaniz.
» Isile dnce bulundugunuz klasérde mi diye kontrol edin
» yoksa where dosyaadi komutu ile bulmaya calisin

» Calistinrken derlemeyi unutmayin



#include <iostream>
using namespace std; Ana kisim, bunlari
int main(){
double santi, fah;
cout<<"Santigrad?'"<<endl;

cin >> [santi;

fah = santi % 1.8 + 33;
cout<<"Fahrenheit "<< fah<<endl;
return 0;




Degiskenleri tanimladim (ondalik sayi olarak)
#include <iostream> santi -> santigrad i¢in fah ise fahrenheit
using namespace std; Ana kisim, bunlarn sonucunu tutsun diye
int main(){
double santi, fah;
cout<<"Santigrad?'"<<endl;

cin >> [santi;

fah = santi % 1.8 + 33;
cout<<"Fahrenheit "<< fah<<endl;
return 0;




Degiskenleri tanimladim (ondalik sayi olarak)
#include <iostream> santi -> santigrad i¢in fah ise fahrenheit
using namespace std; Ana kisim, bunlarn sonucunu tutsun diye
int main(){
double santi, fah;
cout<<"Santigrad?'"<<endl;

cin >> [santi;

fah = santi % 1.8 + 33;
cout<<"Fahrenheit "<< fah<<endl;
return 0;




10

Degiskenleri tanimladim (ondalik sayi olarak)
#include <iostream> santi -> santigrad i¢in fah ise fahrenheit
using namespace std; # Ana kisim, bunlari sonucunu tutsun diye
int main(){
double santi, fah;
cout<<"Santigrad?'"<<endl;

cin >> [santi;

fah = santi % 1.8 + 33;
cout<<"Fahrenheit "<< fah<<endl;
return 0;

Klavyeden kullanici santi
— degiskeni icin deger girsin




11

Degiskenleri tanimladim (ondalik sayi olarak)
#include <iostream> santi -> santigrad i¢in fah ise fahrenheit
using namespace std; # Ana kisim, bunlari sonucunu tutsun diye
int main(){
double santi, fah;
cout<<"Santigrad?'"<<endl;

cin >> [santi;

fah = santi % 1.8 + 33;
cout<<"Fahrenheit "<< fah<<endl;
return 0;

Klavyeden kullanici santi
— degiskeni icin deger girsin
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Degiskenleri tanimladim (ondalik sayi olarak)
#include <iostream> santi -> santigrad i¢in fah ise fahrenheit
using namespace std; # Ana kisim, bunlari sonucunu tutsun diye
int main(){
double santi, fah;
cout<<"Santigrad?'"<<endl;

cin >> [santi;

fah = santi % 1.8 + 33;
cout<<"Fahrenheit "<< fah<<endl;
return 0;

Klavyeden kullanici santi
— degiskeni icin deger girsin




Yorum eklemek 18

» Bazen program yazarken yorum yapmak isteyebiliriz. Boylece c++ buradaki
ekledigimiz yorumlar programin bir parcasi olarak almaz ve isleme koymaz.

» Sebepleri:
> lleride tekrar geri ddndUgumizde hatirlamak istedigimiz dnemli yerleri kolayca gérmemizi

saglar.
» Programi kimin yazdigi veya ne zaman yazdigi ile ilgili detayli bilgiler sunabiliriz.

» Veya programin bir kismini ¢ahstirmamak isteyebiliriz (gecici bir sUre).

» c++ ayorum eklerken // isaretini kullaninz.



#include <iostream>

using namespace std;

int main(){
//degisken tanimlicam
double santi, fabh;
//ekran ciktisi

cout<<"Santigrad?'"<<endl;
//klavyeden sayi qgir

cin >> santi;

//hesapla

fah = santi % 1.8 + 33;

//sonucu ekrana yaz
cout<<"Fahrenheit "<< fah<<endl;
return 0;

14



Kosula bagh durumlar 15

C++'da ve tum programlama dillerinde kosula bagl durumlar oldukca dnemli bir
konudur ve programlamanin femelini olusturmaktadir.

Kosula bagll durumlara en basit ornek olarak e-postamizi verebiliriz.

Kullanicr adi ve sifresini girdigimizde sifremiz dogru ise bizi postaya yonlendirir, yanlis ise
hata mesaqj verir.

Bu durumlar icin if-else deyimleri kullanilr.



Kosula bagh durumlar

Evet

Maile yonlendir
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Kosula Bagl Durumliar

» Simdi bir 6rnek yapalm,
» Kullanici klavyeden bir sayi girsin.
» Eger 10 dan kUc¢uUkse 10 dan kucUk
» Eger 20 den bUyUkse 20 den buyuUk seklinde ciktilar versin

» Son olarak “bitti” seklinde ciktl versin.
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Kosula Bagl Durumliar 18

» Simdi bir &rnek yapalm,

» Kullanici klavyeden bir sayi girsin.

» Eger 10 dan kUc¢uUkse 10 dan kucUk #include <iostreams

> EJer 20 den bUyUkse 20 den buyUk seklinde ciktilar versinjmk bk 1
int main(){

» Son olarak “bitti” seklinde ciktl versin. double sayi;
cout <<"sayi gir: "<<endl;
cin >> sayi;
if (sayi < 10) {
cout <<"sayi 10 dan kucuk'<<endl;
}
if (sayi > 20) {

cout <<"sayi 20 den buyuk'<<endl;

}
cout <<"bitti"<<endl;|
return 0;

}



Kosula Bagl Durumliar

#include <iostream>

using namespace std; $ Ana kisim, bunlar unut
int main(){

_, Degiskeni tanimladim

double sayi;
cout <<"sayi gir: "<<endl;
cin >> sayi;
if (sayi < 10) {
cout <<"sayi 10 dan kucuk'<<endl;

}

if (sayi > 20) {
cout <<"sayi 20 den buyuk'<<endl;

}
cout <<"bitti"<<endl;|
return 0;

}
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Kosula Bagl Durumliar

#include <iostream>

using namespace std; $ Ana kisim, bunlar unut
int main(){

_, Degiskeni tanimladim

double sayi;
cout <<"sayi gir: "<<endl;
cin >> sayi;
if (sayi < 10) {
cout <<"sayi 10 dan kucuk'<<endl;

}

if (sayi > 20) {
cout <<"sayi 20 den buyuk'<<endl;

}
cout <<"bitti"<<endl;|
return 0;

}

20



Kosula Bagh Durumilar 21

#include <iostream>

using namespace std; $ Ana kisim, bunlar unut y
int main(){ _ Degiskeni tanimladim

double sayi;

cout <<"sayi gir: "<<endl;

cin >> sayi;

if (sayi < 10) { g
cout <<"sayi 10 dan kucuk"<<endl;

Klavyeden kullanici sayi
degiskeni icin deger girsin

}

if (sayi > 20) {
cout <<"sayi 20 den buyuk'<<endl;

}
cout <<"bitti"<<endl;|
return 0;

}




Kosula Bagh Durumilar 22

#include <iostream>

using namespace std; $ Ana kisim, bunlar unut y
int main(){ _ Degiskeni tanimladim

double sayi;

cout <<"sayil gir: "<<endl;

cin >> sayi;

if (sayi < 10) { i
cout <<"sayi 10 dan kucuk"<<endl;

Klavyeden kullanici sayi
degiskeni icin deger girsin

}
if (sayi > 20) {
cout <<"sayi 20 den buyuk'<<endl;

Eder 10 dan kugukse {} icindeki islemi yapsin

}

cout <<"bitti"<<endl;|
return 0;

}



Kosula Bagh Durumilar 23

#include <iostream>

using namespace std; $ Ana kisim, bunlar unut y
int main(){ _ Degiskeni tanimladim

double sayi;
cout <<"sayi gir: "<<endl;
cin >> sayi;
if (sayi < 10) { g
cout <<"sayi 10 dan kucuk"<<endl;
} Eder 10 dan kugukse {} icindeki islemi yapsin
if (sayi > 20) {
cout <<"sayi 20 den buyuk'<<endl;
Eder 20 den buyukse {} icindeki islemi yapsin

Klavyeden kullanici sayi
degiskeni icin deger girsin

}
cout <<"bitti"<<endl;|
return 0;

}



Karsilastirma Operatorleri

» Boolean tipi olarak isimlendirilen ifadeler Evet ve
hayir olarak sonu¢ dondurUrler ve bu sonuclar
sayesinde programin akisini kontrol ederiz.

» Boolean fipi ifadeler
kullanarak Evet/Hayir veya Dogru/Yanlis
seklinde sonuc Uretirler.

» Karsilastirma operatorleri yazdiginiz degiskene
bakip evet veya hayir seklinde sonuc¢ Uretir
degiskeni degistirmez!
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C++ Anlami
< Kuguktur
<= Kucuk Esittir
== Esittir
>= Buyuk Esittir
> Buyuktar
1= Esit Degildir




Karsilastirma operatorleri: Ornek

X =5
L S ) , 5 e esit

cout<<' 5 e EeSHi.
1f  (x == . .

cout<<‘5 e biiyllk veyaNcsuts 5 e buyuk veya esit
1f /(X = 6N

cout<<’6 dan kucguk’; .
6 dan kucuk

1 —
1 (X 6 ya esit degil

cout<<’6 ya esit degil’;
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Mantiksal Operatorler

C++ Anlami
! Degil
&& Ve
| Veya

&8& OPERATOR (ve)

a b a&&b
frue frue frue
true false false
false true false
false false false

Isin icinde bir yanlis varsa ve operatoéri yanlis sonucu
dondurur. Dogru sonucu i¢in tum girdilerin dogru olmasi gerekir!
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Mantiksal Operatorler

C++ Anlami
! Degil
&& Ve
| Veya

| | OPERATOR (veya)
a b al|lb
frue frue frue
frue false true
false true frue
false false false

isin icinde bir Dogru varsa “veya” operatéri Dogru sonucu
dondurur. Yanhs sonucu igin tUm girdilerin Yanlis olmasi gerekir!
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Mantiksal Operatorler

C++ Anlami
! Degil
&& Ve
| Veya

| | OPERATOR (veya)
a b al|lb
frue frue frue
frue false true
false true frue
false false false

isin icinde bir Dogru varsa “veya” operatéri Dogru sonucu
dondurur. Yanhs sonucu igin tUm girdilerin Yanlis olmasi gerekir!
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Ornek
Mantiksal Operatorler

5) && (3 > 6) ) // yanhs dondurur ( frue && false )
5)1]1(3>6)) // dogru dondurur ( true | | false )

((5

((5

Klavyeden girilen degerin sifirdan buyuk ve ikiden kuguk olma durumunda ekrana:
“Ve operatoru is basinda 0 < “ girilen sayi “< 10 “ yazdiran program yaziniz.
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Ornek
Mantiksal Operatorler

5) && (3 > 6) ) // yanhs dondurur ( frue && false )
5)1]1(3>6)) // dogru dondurur ( true | | false )

((5

((5

Klavyeden girilen degerin sifirdan buyuk ve ondan kugcuk olma durumunda ekrana:
“Ve operatoru is basinda 0 < “ girilen sayi “< 10 “ yazdiran program yaziniz.
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Ornek
Mantiksal Operatorler

5) && (3 > 6) ) // yanhs dondurur ( frue && false )
5) |1 (3>6)) // dogru dondurur ( true | | false )

((5
((5

Klavyeden girilen degerin sifirdan buyuk ve ondan kugcuk olma durumunda ekrana:
“Ve operatoru is basinda 0 < “ girilen say1 “< 10 “ yazdiran program yaziniz.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

double sayi;

cout <<"sayil gir: "<<endl;
cin >> sayi;

if ((sayi > 0)&&(sayi <10)) {
cout <<"ve operatoru is basinda 0@<"<< sayl <<"<10"<<endl;

}

cout <<"bitti'<<endl;
0;
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Ic ice Kararlar 32

1 den buyuk

X = 42
1f (x>l
cout<<‘’l den buyuk’;
if (x < 100)
cout<<'100 den kucguk’;
cout<<‘’Program Sonu’;

100 den kucuk



Cift Yonlu Kararlar: 33

Hayir Evet

» Bazen istedigimiz durumun
dogru veya yanlis olmasi
durumunda ayrn ciktilar
istiyor olabilir.

Buyuk deqil

» Bunu yol aynmi gibi
dUsunebiliriz, bir yonu
sececegiz ikisini ayni anda
secemeyiz.

Program sonu



Cift Yonlu Kararlar: 34

X =4
Haylr Evet
X = 4

Buyuk degil Buyuk

cout<<’Buyuk’;

j

else {

cout<<‘Biyik degil’ Program sonu
}

cout<<‘Progiran s



{

cout<<’B

j

else {
cout<<’/Buyuk degil

Program sonu

cout<<‘PIrograiiinsiCiims



Cok yonlu kosull

1f (x = 2
cout<<’Kucuk’;

}

else 1f (x<10){
cout<<’Orta’

}

else/{
cout<<‘Buyuk’

}

cout<<‘’Program sonu’

ar

hayir

Program sonu




Cok yonlu kosull

x=0

1f (x = 2
cout<<’Kucuk’;

}

else 1f (x<10){
cout<< Or Eam

}

else/{
cout<<‘’Buyuk’

}

cout<<‘’Program sonu’

ar

hayir

Program sonu



Cok yonlu kosull

X=5

1f (x = 2
cout<<’Kucuk’;

}

else 1f (x<10){
cout<<’‘Orta’

}

else/{
cout<<‘Buyuk’

}

cout<<‘’Program sonu’

ar

hayir

Program sonu



Cok yonlu kosull

x=20

1f (x = 2
cout<<’Kucuk’;

}

else 1f (x<10){
cout<<’‘Orta’

}

else/{
cout<<‘’Buyuk’

}

cout<<‘’Program sonu’

ar

hayir

Program sonu



Cok yonlu Kosullar: Bulmacalar

X degerinden bagimsiz olarak
hangi kosul asla calismaze
1f (x < 25
cout<==ZEE R klucuk ' ;

}

else 1if (XF= N

cout<<'2 veya daha buyuk’;

}

else{
cout<<‘’baska birsey’;

}
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Kaynaklar

>
>
» C++ How to program (Deitel)

» Ferhat Ozok Bilgisayar Programlama | ders notlari

4]


http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/
http://www.py4e.com

