Bilgisayar
Programlama |

DERS 4: DONGULER
DR. HUSEYIN BAHTIYAR



Cok yonlu Kosullar: Bulmacalar

X degerinden bagimsiz olarak
hangi kosul asla calismaze
1f (x < 25
cout<==ZEE R klucuk ' ;
}
else 1if (XF= N
cout<<'2 veya daha buyuk’;

}

else{
cout<<‘’baska birsey’;

}



Switch case komutu

» Klavyeden girilen sayinin 1,2,3 olmasina gore ayri islemler yapan bir
program dusunelim

» 1 olunca sonucu -1 versin

» 2 olunca karesini alsin.

» 3 oldugundaise 4 ile carpsin

» bu girilenlerden bir sayi olursa o sayinin 2 katini versin.

» Bu sekildeki bir programi 6grendigimiz if else komutu ile yazabiliriz.



#include <iostream>
using namespace std;
int main(){
int| sayi;
cout <<"sayi gir: "<<endl;
cin >> sayi;
if (sayi==1) {
cout <<-sayi;
} else if(sayi==2){
cout <<sayixsayl;
}else if(sayi==3){
cout<<sayix4;
Yelse{
cout<<sayix2;
}
cout <<"bitti'<<endl;
return 0;

}
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Benzer secgici yapiyi switch-case komutu ile olusturabiliriz.

switch



#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

int| sayi;

cout <<"sayil gir: "<<endl;

cin >> sayi;
if (sayi==1) { <:::}

cout <<-sayi;

} else if(sayi==2){
cout <<sayixsayli;
}else if(sayi==3){
cout<<sayix4;
Yelse{
cout<<sayix2;

}
cout <<"bitti'"<<endl;
return 0;

}

#include <iostream>
using namespace std;
int main(){
int sayi;
cout <<"sayl gir: "<<endl;
cin >> sayi;
switch (sayi){
case 1:
cout <<-sayi;
break;
case 2:
cout <<sayixsayi;
break;
case 3:
cout<<sayix4;
break;
default:
cout<<sayix2;
break;
}

cout <<"bitti'<<endl;




Donguler ve Iterasyon

» Ddngulerin amaci, verilen kosulun gerceklesmesi siresince belirli bir

kodun tekrarlanmasini saglamakiir.
Hayir




Belirli / Belirsiz Donguler

» DOngu yapllar ikiye ayrilir, belirli ve belirsiz donguler.

» Belirsiz dongUlerde manftiksal bir vardir ve o kosul olana kadar
dongu devam eder.

» Eger dongu sayisini bilmiyorsak bir kosul sonucunda donguden ¢cikmasini
istiyorsak belirsiz donguleri kullanmamiz gerekir.

» Ornek: Kullanici negatif sayl girene kadar sayi girmesini istemek.

» Belirli Dongulerde ise dongu sayisini (sonlu sayida) bildigimiz yapilarda
kullaninz.

» Ornek: kullanicidan 5 kere Ust Uste sayi girmesini istiyorsak belirli dongileri
kullanirz.



Belirsiz Donguler 8

» Belirsiz donguler icin while veya do while komutlanni kullaniriz.

» While dongUsUnde dogruysa
while (n>0) {
while ( ) { cout<<"sayi pozitif'k<endl;
Yapilmasini istedigimiz komutlar; ':;' K
}
» While dongUsUnde
dogruysa
do { do {
’ cout<<"sayl pozitif"<<endl;
Yapilmasini istedigimiz komutlar; n--°

} while (losul) twhile (n>0);




Belirsiz Donguler ?

Ornekler: | |
#include <iostream>
Hayir : .
using namespace std; :
int main(){ Ciktisi:
int n =5; 5
hile(n>0){ )
cout<<n<<end 3
' 2
1
Ates!




Belirsiz Donguler
Ornek: Sonsuz Dongu
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#include <iostream>
using namespace std;
int main(){
int n =5;

hile(n>0){

cout<<n<<endl;|

}

cout<<"Ates"<<endl;
return 0;

}

Bu dongudeki sorun nedir?




Belirsiz Donguler 1
Ornek: Baska bir dongu

#include <iostream>
using namespace std;
int main(){

int n =0[;

hile(n>0){

cout<<n<<endl;s

}

cout<<"Ates"<<endl;
return 0O;

Peki bu dongu ne yapiyor??




Donguden Cikmak

Teleport

2} Successful
—

» break komutu ile ddngunun icindeki yerden ziplayarak dongu
disindaki komuta isinlanabiliriz |

#include <iostream>

using namespace std; (;IktISIZ
int main(){
int n =5;
hile(n>0){ S

cout<<n<<endl; 4

5

2
cout<<"Ates"<<endl; Ateg'

return 0;

}
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Bir yinelemeyi continue ile bitirmek 13

» continue komutu ile gegerli olan dongunun geriye kalan kismi isleme
konulmaz bir sonraki donguye sicrar.

#include <iostream>
using namespace std;
int main(){

int n =6; k
while(n>0){ QIktISI'
n--;

if(n==2){ 5
continue;

) 4
cout<<n<<endl; 3

}

cout<<"Ates"<<endl; 1
return 0; Ate§!

}



Exit ile programdan ¢cikmak

» exit komutu programdan ¢cikmak icin kullanilir, cstdlib kitapliginda
tanimlanmustir. Kullanimindaki amacg o6zel bir cikis kodu ile programi
sonlandirmalkiir.

» Programin devam etmesini istemedigimiz durumlarda kullanabiliriz.
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Exit ile programdan ¢ikmak 15

» exit komutu programdan ¢cikmak icin kullanilir, cstdlib kitapliginda
tanimlanmustir. Kullanimindaki amacg o6zel bir cikis kodu ile programi
sonlandirmalkiir.

» Programin devam etmesini istemedigimiz durumlarda kullanabiliriz.

#include <iostream>
#include <stdlib.h>

using namespace std; QlktlS“

?nt main(){

exit komutu igin
kutuphane ekledik!

cout<<n<<endl;

}

cout<<"Ates"<<endl;
return 0;

}




Belirli Donguler

» Yineleme savyisi belli olan déngulerdir. Baslangic degeri, kosul ve
artirma miktar seklinde 3 adimlidir. Kullanimi:

for( baslangi¢; kosul; artim) {

} Ciktisi:

#include <iostream>
using namespace std; 0
int main(){ 1
for (int 1 =0; i<5; i=1+1){

cout <<i<<endl; 2
} 3
return 0O;

4

}
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Belirli Donguler

» Yineleme savyisi belli olan déngulerdir. Baslangic degeri, kosul ve
artirma miktar seklinde 3 adimlidir.

for( baslangig; kosul; arlim) {

}

1. Oncelikle ddngU degiskeninin baslangic kosulu yazilr.
Calisma kosulu yazilir.

9
3.  Artim belirlenir.
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Belirli Donguler
Ornek:

» 5 ten geriye sayip atesleme yapan programi for ddngusu ile yazalm.
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Belirli Donguler
Ornek:

» 5 ten geriye sayip 1 den sonra Ates yazan programi for dongusu ile
yazalim.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

for (int 1 =5; 1>0; i1=1-1){
cout <<i<<endl;

}

cout<<"Ates"<<endl;
return 0O;

}
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Ornek:
Klavyeden girilen sayinin karekoku

» Klavyeden , pozitif
say! girilince de karekokunu alan program yazalm.

20



Ornek: 21
Klavyeden girilen sayinin karekoku

Matematik Kutuphanesi
Karekok fonksiyonunu

#include <iostream> P :
) Kullanmak i¢in ¢cagirdik.
#include <math.h> e <9

sing namespace std;

int main(){

double nj; Once girdiyi alip sonra
do{ kontrol saglasin diye
out<<"Karekoku alincak sayi girin: "<<endl; do - while kullandik.

in >>n;

twhile(n<0);

double karekok|;

arekok = sqrt(n);

out << n <<" sayisinin karekoku "<<karekok;
return 0;

Sayinin karekokunu aldik




Ornek:
Klavyeden girilen sayinin karekoku 2

» Klavyeden pozitif sayi girilince karekokunu alip tekrar say! girmemizi
isteyen, program yazalm.
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Ornek:
Klavyeden girilen sayinin karekoku 2

» Klavyeden pozitif sayi girilince karekokunu alip tekrar say! girmemizi

Istfeyen, program yazalm.

#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;
int main(){

double n;
do{
cout<<"Karekoku alincak sayi girin: "<<endl;
cin >>n;
if(n<0){

break;

}

double karekok;

karekok = sqrt(n);

cout << n <<" sayisinin karekoku "<<karekok<<endl|;
Jwhile(n>0);

cout<<"negatif sayl girdiniz!"<<endl;

return 0O;

}

Sifirdan kugukse

Donguden ¢ik




Ornek:
Belirli donguler

» Sifirdan baslayip klavyeden girilen sayiya kadar olan sayilarn
toplamini yazdiran program yazin.

» ipucu:

» For dongusu kullanacagiz.
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Ornek: 25
Belirli donguler

» Sifirdan baslayip klavyeden girilen sayiya kadar olan sayilarn
toplamini yazdiran program yazin.

Toplam degeri tutacak degisken.

#include <iostream> Ik degeri 0 atadik.
#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

int n;

cout<<"Sayi girin: "<<endl;

cin >>n;

int toplam =

for(int 1 =0; i<n; i1++){
toplam = toplam +1;

}

cout<<"0 - "<<n<<'
return 0O;

}

arast sayilarin toplamu ['<< toplam<<endl;




Ornek: 26
Belirli donguler

» Sifirdan baslayip klavyeden girilen sayiya kadar olan sayilarn
toplamini yazdiran program yazin.

Toplam degeri tutacak degisken.

#include <iostream> Ik degeri 0 atadik.
#include <math.h>
using namespace std; Dongu oncesi Dongu sonrasi
int main(){ 0 O+1=
int n;
cout<<"Sayi girin: "<<endl;
cin >>n;
int toplam = 0;
for(int 1 =0; i<n; i1++){
toplam = toplam +1;
}

cout<<"0 - "<<n<<'
return 0O;

}

arast sayilarin toplamu ['<< toplam<<endl;




Ornek: 27
Belirli donguler

» Sifirdan baslayip klavyeden girilen sayiya kadar olan sayilarn
toplamini yazdiran program yazin.

Toplam degeri tutacak degisken.

#include <iostream> Ik degeri 0 atadik.
#include <math.h>
using namespace std; Dongu oncesi Dongu sonrasi
int main(){ 0 O+1=
int n; 1 1+2=
cout<<"Sayi girin: "<<endl;
cin >>n;
int toplam = 0;
for(int 1 =0; i<n; i1++){

toplam = toplam +1;
}

cout<<"0 - "<<n<<'
return 0O;

}

arast sayilarin toplamu ['<< toplam<<endl;




Ornek: 28
Belirli donguler

» Sifirdan baslayip klavyeden girilen sayiya kadar olan sayilarn
toplamini yazdiran program yazin.
Toplam degeri tutacak degisken.

#include <iostream> Ik degeri 0 atadik.

#include <math.h>

using namespace std; Dongu oncesi Dongu sonrasi
int main(){ 0 O+1=

int n; 1 1+2=
cout<<"Sayi girin: "<<endl; 9 243 =

cin >>n;

int toplam = 0;

for(int 1 =0; i<n; i1++){
toplam = toplam +1;

}

cout<<"0 - "<<n<<'
return 0O;

}

arast sayilarin toplamu ['<< toplam<<endl;




Ornek: 29
Belirli donguler

» Sifirdan baslayip klavyeden girilen sayiya kadar olan sayilarn
toplamini yazdiran program yazin.
Toplam degeri tutacak degisken.

#include <iostream> Ik degeri 0 atadik.

#include <math.h>

using namespace std; Dongu oncesi Dongu sonrasi
int main(){ 0 O+1=

int n; 1 1+2=
cout<<"Sayi girin: "<<endl; 9 243 =

cin >>n;

int toplam = 0; ok

for(int 1 =0; i<n; i1++){ 36 36+7 =

toplam = toplam +1;
}
cout<<"0 - "<<n<<'
return 0O;

}

arast sayilarin toplamu ['<< toplam<<endl;




Kaynaklar

>
>
» C++ How to program (Deitel)

» Ferhat Ozok Bilgisayar Programlama | ders notlari
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http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/
http://www.py4e.com

