Bilgisayar Programlama 1



Haurlatmalar

* Dosyamizi gedit ile agmak icin ) tusuna tikliyoruz.
Gelen ekrandan gedit yazip aciyoruz.

* Programi yazdiktan sonra dosyaadi.cpp olarak

kaydediyoruz.

s e tusuna tiklayip terminali agtyoruz. Programi
derlemek icin :

* g++ dosyaadi.cpp —o program seklinde dosyay1

calistirtyoruz

* Calistirmak icin ise ./ program yazip calistirtyoruz



Ornek:
Klavyeden girilen saymin karekokii

» Klavyeden pozitif sayi girilene kadar sayi girmemizi
isteyen, pozitif sayi1 girilince de
program yazalim.



Ornek:
Klavyeden girilen saymin karekokii

Matematik Kiittiphanesi
Karekok fonksiyonunu

icin cagirdik.
#include <'°Lostream> K"‘L‘aﬁ“ﬂﬂa—k Q (; g
#include <math.h>

using namespace std;
int main(){

Once girdiyi alip sonra

double n: kontrol saglasin diye
do{ do — while kullandik.
cout<<"Karekoku alincak sayi girin: "<<endl;

cin >>n;

jwhile(n<0);

double karekok|; Sayinin karekokiini aldik

karekok = sqrt(n);
cout << n <<" sayisinin karekoku "<<karekok;
return 0;

}



Ornek:
Klavyeden girilen sayinin karekokii 2

+ Klavyeden
isteyen, negatif sayi girilince
de programdan ¢ikan program yazalim.



Ornek:
Klavyeden girilen sayinin karekokii 2

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

double n;

do{ e
cout<<"Karekoku alincak sayi girin: "<<endl; Sifirdan kuQU-kse
cin >>n;
if(n<0O
bieakz{ Dongtiiden cik
}

double karekok;

karekok = sqrt(n);

cout << n <<" sayisinin karekoku "<<karekok<<endl|;
Jwhile(n>0);

cout<<"negatif sayil girdiniz!"<<endl;
return 0;

}




Ornek:
Belirli dongiiler

# Sifirdan baglayip klavyeden girilen sayiya kadar olan
sayilarin toplamini yazdiran program yazin.

+ Ipucu:

* For dongtisi kullanacagiz.



Ornek:
Belirli dongiiler

Toplam degeri tutacak degisken.
[k degeri 0 atadik.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

int n;

cout<<"Sayi girin: "<<endl;

cin >>n;

int toplam = 0;

for(int 1 =0; i<n; i1++){
toplam = toplam +1;

}

cout<<"0® - "<<n<<" arast sayilarin toplamu ['<< toplam<<endl;
return 0;

}




Ornek:
Belirli dongiiler

Toplam degeri tutacak degisken.
[k degeri 0 atadik.

#include <iostream>
#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

int n;

cout<<"Sayi girin: "<<endl;
cin >>n;

int toplam = 0;
for(int 1 =0; i<n; i1++){

Dongti 6ncesi  Dongii sonrasi

toplam = toplam +i; 0 0+1=1
}
cout<<"0® - "<<n<<" arast sayilarin toplamu ['<< toplam<<endl;
return 0;

}



Ornek:
Belirli dongiiler

Toplam degeri tutacak degisken.
[k degeri 0 atadik.

#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;
int main(){

int n;

Dongii sonrasi

cout<<"Sayi girin: "<<endl; Q=1
cin >>n;
int toplam = 0; e2=5

for(int 1 =0; i<n; i1++){
toplam = toplam +1;
}

cout<<"0® - "<<n<<" arast sayilarin toplamu ['<< toplam<<endl;
return 0;

}



Ornek:
Belirli dongiiler

Toplam degeri tutacak degisken.
[k degeri 0 atadik.

#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;
int main(){

int n;

Dongti 6ncesi.  Dongii sonrasi

cout<<"Sayi girin: "<<endl; 0 0+1=1

cin >>n; 1 1+2=3

int toplam = 0;

for(int i =0; i<n; i++){ 2 20—
toplam = toplam +1;

}

cout<<"0® - "<<n<<" arast sayilarin toplamu ['<< toplam<<endl;

return 0;

}



Ornek:
Belirli dongiiler

Toplam degeri tutacak degisken.
[k degeri 0 atadik.

#include <iostream>
#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

int n;

cout<<"Sayi girin: "<<endl;
cin >>n;

ongtli doncesi  DoOngii sonrasi

int toplam = 0; 0 0=

for(int 1 =0; i<n; i1++){ 1 e =3
toplam = toplam +1;

) 2 2+3 =5

cout<<"0® - "<<n<<" arast sayilarin toplamu ['<< toplam<<endl;

return 0;

} 36 36+9 =45



Dongti Tipleri

Dongii I¢cinde Sayma

#include <iostream> $ g++ dosyaadi.cpp -0 program
using namespace std; $./program
int main() { Once: 0
int sayac =8; 01
cout<< "Once: " << sayac<<endl; 12
for(int i=0; i<10; i++){ 93

sayac = sayac+l; //veya sayac++; 34

kout<<"dongu: "<<i<<" sayac: "<<sayac<<endl;
} 45
cout<<"Sonra: '"<<sayac<<endl; .

910

return 9; Sonra 10

}

Dongunun donus sayisinl saymak icin O dan baslayan ve dongu
icerisine girdiginde artan bir degisken tanimlamamiz gerekmektedir.

15



Dongiide toplama yapmak

#include <iostream>

using namespace std; $ g++ dosyaadi.cpp -0 program
int main() { $./program
int toplam =0; Once O
cout<< "Once: " << toplamk<endl; 00
for(int i=0; i<10; i++){ 1 1
toplam = toplam+i; //veya sayac++; 2 3
cout<<"dongu: "<<i<<" toplam: "<<toplam<<endl; 36
}
cout<<"Sonra: "<<toplam<<endl; i
945
return 0; Sonra 45

}

Dongude toplama yapmak icin O dan baslayan ve dongu igerisine
girdiginde toplama islemi yaptigimiz bir degisken tanimlamamiz
gerekmektedir.
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Ortalama Bulmak

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
int toplam =0;
int sayac = 0;
cout<< "Once: " << toplam<<endl;
for(int i=0; i<1@; i++){
toplam = toplam+i; //veya toplam+=1i;
sayac++;
cout<<'sayac: '"<<sayac<<" toplam: "<<toplam<<endl;

}

cout<<"Sonra: "<<toplam<<'" Sayac: '<<sayac<<" Ortalama: "<<double(toplam)/double(sayac)<<endl;

return 0;

}

Ortalama hesaplarken sayma ve toplam sayma islemlerini
yaplp dongu sonunda sonuglari birbirine boluyoruz
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Dongii icinde Filtreleme

#include <iostream>
using namespace std;

int main() { $ g++ dosyaadi.cpp -0
int sayac = 0; program
for(int i=0; i<10; i++){ $./program
sayac++;
if(sayac>5){ ) sayi 5 ten buyuk 6
cout<<"Sayi 5 ten buyuk "<< sayac<<endl; sayi 5 ten buyuk 7
} .
} sayi 5 ten buyuk 8
cout<<"Sonra: '"<<sayac<<endl; s
return 0;
}

Dongude if kullanarak istedigimiz degerleri
(yakalayabillir) filtreleyebiliriz.
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Boolean degiskeni ile aramak

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {

bool kontrol = false;
int toplam =0;

for(int i=0; i<10; i++){

toplam+=1;
if(toplam>20){
kontrol=true;

}

cout<<"toplam: "<<toplam<<" kontrol: "<<kontrol<<endl;
}
cout<<"Sonra: "<<toplam <<" kontrol: "<<kontrol<<endl;
return 0;
}

Eger biz bildigimiz bir degerin var bulunup bulunmadigini ogrenmek
Istiyorsak once Yanlis (False) olan bulundugunda ise Dogru (True)

olarak degistirebilecegimiz bir degisken kullaniriz.
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En kiiciik degeri bulmak

Klavyeden 10 say1 girilsin, en kiicik degeri bize yazdirsin??

1. sayiyi girin

3

Girilen: 3 su an en kucuk: 3

2. sayiyi girin

-4

Girilen: -4 su an en kucuk: -4

3. sayiyi girin

999

Girilen: 999 su an en kucuk: -4

4. sayiyi girin

23232

Girilen: 23232 su an en kucuk: -4

5. sayiyi girin

(%]

Girilen: ©® su an en kucuk: -4

6. sayiyi girin

-4444

Girilen: -4444 su an en kucuk: -4444

7. sayiyi girin

111

Girilen: 111 su an en kucuk: -4444

8. sayiyi girin

3

Girilen: 3 su an en kucuk: -4444

9. sayiyi girin

2

Girilen: 2 su an en kucuk: -4444

10. sayiyi girin

(%]

Girilen: © su an en kucuk: -4444
nra: -4444

Sonra _ 18



En kiiciik degert bulmak

Klavyeden 10 say1 girilsin, en kiicik degeri bize yazdirsin??

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
double enkucuk =100000000000;
for(int i=0; i<1@; i++){
double sayi;
cout <<i+l<<", sayiyi girin''<<endl;

cin>>sayi;
if (enkucuk>sayi){
enkucuk=sayi;

}

cout<<"Girilen: "<<sayi<<" su an en kucuk: "<< enkucuk<<endl;
}
cout<<"Sonra: "<<enkucuk<<endl;
return 0;
¥
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[f-Flse Ornegi

* Klavyeden girilen sayinin tek mi ¢ift mi oldugunu
yazdiran program yazin.



[f-else Ornegi 2

* Klavyeden yas girmesini isteyin, girilen yas 18 den
buiytikse "oy verebilir”, 18 den kiictikse "oy veremez"
yazdirsin

“ Negatifse nasil say1 giriyorsun? diye hata verip tekrar
say1 girmesini 1stesin.



Odev

* Klavyeden “0” girilene kadar klavyeden say1 girmesini
isteyen program yaziniz.
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