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Dosya islemleri i¢in

1. Oncelikle dosya kiitiiphanesini eklemeliyiz
#include<fstream>
2. Dosya islemi yapacagimiz degiskeni tanimlamaliyiz

ofstream dosya_yaz;

3. Bilgisayar akalli bir alet olmadigindan sadece dosya_yaz
isminde bir degisken ile dosya ismi yapacagimizi,
sanmaktadir. Dosyay1 agmak igin.

dosya_yaz.open(“dosyaadi”);



ifstream? fstream? ofstream?

ifstream okumak i¢in (input)

ofstream yazmak i¢in (output)

fstream hem okumak hem yazmak icin



. operatorii?

o%

» . operatori kullandigimiz sinifa bagh alt fonksiyonlara

erismemizi saglayan operatordiir.

* Kisacasi ofstream’e 0zel fonksiyonlara erismek igin
oncelikle ofstream yapisinda bir degisken tanimlayip
degisken_adi.fonksiyon() seklinde alt fonksiyonlarina

erisebiliriz.
f/x Public member functions

(constructor) Construct object (public member function )
open Open file (public member function )
is_open Check if file is open (public member function )
close Close file (public member function )
rdbuf Get stream buffer (public member function )
operator= & Move assignment (public member function )
swap & Swap internals (public member function )
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Dosya agmaya calisalim

fstream headermi gagirdik
#include <iostream> buradalki fomk‘siyonmm

#include <fstream> kullanacagiz dedilk,
using namespace std;

ofstream myfile; sememsmmmsmnmenmmmars u

melle .open ( "deneme. txt" ) . wuliﬁhdﬂf d&gigké“iﬂ"il Mv“ﬁ.iﬁ

if(myfile.is_open()){
cout<<"yazmak icin actik"<<endl;|

}

else{
cout<<'"hataaaaaaa!''<<endl;

}

return 0;

}
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Eger Dosya Yoksa

* ifstream ile ayni sekilde aciyoruz agma kisminda bir

degisiklik yok.

* Eger dosya yoksa deneme.txt isimli yeni bir dosya

yaratacak.

* Simdi icine birseyler yazalim.
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Dosya i¢erisine yazmak

#include <iostream> coutec yapisma benzer
#include <fstream> e
using namespace std;
int main() {
ofstream myfile;
myfile.open("deneme.txt");
if(myfile.is_open()){ ,
myfile<<"dosyanin icine yazd1k"<<end1
myfile<<"bisey daha yazdik"<<endl;|

W sekilde yaziyoruz
4 sad&&e coukec yerine d.c:-sva
d&gafkehnnc Yaziyoruz,

}

else{
cout<<"hataaaaaaa!''<<endl;

}

return 0;
}



Ornek

* Simdi bir dosya olusturalim.

* Ilk satirda adimiz soyadimiz yazsin, alt satirda ise
numaramiz yazsin.



Ornek

* Simdi bir dosya olusturalim.

* Ilk satirda adimiz soyadimiz yazsin, alt satirda ise
numaramiz yazsin.

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
int main() {
ofstream myfile;
myfile.open("deneme.txt");
if(myfile.is_open()){
myfile<<'"Huseyin Bahtiyar''<<endl;
myfile<<"numaram yok :("<<endl;|
}
else{
cout<<'"hataaaaaaa!''<<endl;

}

return 0;

}



Ornek Devam

* Dikkat ettiysek dosyanin icerisindeki 6nceki
yaziklarimiz silindi.

“ Peki her ikisini nasil koruyabiliriz?

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
int main() { —
fstream myfilep==""
myfile.open('deneme.txt", ios::out | ios::app);
if(myfile.is_open()){ e T
myfile<<"Huseyin Bahtiyar'<<endl; ™
myfile<<"numaram yok :("<<endl;

A if/of stream yerine fstream
kullanyoruz

} Grirdi giiett igin (oul) grieke
else{
cout<<"hataaaaaaa!'<<endl; kismapag ‘{”MLLO\V\!?OT’MZ.
retuin 0; ve uzerine Yyazna (appenci) E,gtemi,ni

' yapacagimizt séyliyoruz.



Hem okumak, hem yazmak

#include <fstream>
using namespace std;
int main() {
fstream myfile; , , o
myfile.open("deneme.txt", ios::in| ios::out | ios::app);
if(myfile.is_open()){|
myfile<<"Huseyin Bahtiyar'<<endl;
myfile<<'"numaram yok :('"<<endl;

#include <iostream> Oluyacagim Yazacagdim Dosya varsa tizerine yaz

}

else{
cout<<'"hataaaaaaa!''<<endl;

}

return 0;

}



Dosyay1 Kapamak

* Qu ana kadar dosya islemleri ile ilgili yaptigimiz tim
orneklerde bir eksiklik vardai!

+ Islemimizi bitirdikten sonra dosyay1 hi¢ kapamadik.

* Dosya kapama islemi .close() ile yapilir.

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
int main() {
fstream myfile;
myfile.open("deneme.txt", ios::in| ios::out | ios::app);
if(myfile.is_open()){
myfile<<"Huseyin Bahtiyar'<<endl;
myfile<<'"numaram yok :("<<endl;
}
else{
cout<<'"hataaaaaaa!''<<endl;
}
myfile.close();
return 0;

}



Ornek

* Klavyeden ad, soyad, dogum tarihi bilgilerini girdi alip
bunu

ad: girilen isim soyad: girilen soyad
dogum tarihi: girilen dogum tarihi

* seklinde dosyaya yazan program yazalim.



Ornek 2

* 9imdi bu dosyay1 okuyup ekrana yazan program
yazalim :)

* 1ister getline ile isterseniz >> operatort ile
yapabilirsiniz.



Kaynaklar
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