Python ile Programlamaya Giris
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Dongiiler ve Iterasyon

* Dongtilerin amaci, verilen kosulun gerceklesmesi
stiresince belirli bir kodun tekrarlanmasini saglamaktur.
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Belirli / Belirsiz Dongtiler

* Dongt yapilar: ikiye ayrilir, belirli ve belirsiz dongiiler.

* Belirsiz dongiilerde mantiksal bir kogsul vardir ve o kosul Yanls
kadar dongti devam eder

* Eger dongti sayisini bilmiyorsak bir kosul sonucunda déngtiden
citkmasini istiyorsak kullanmamiz gerekir.

« Ornek: Kullanici negatif sayl girene kadar sayi girmesini istemek.

« Belirli Dongiilerde ise dongii sayisin (sonlu sayida) bildigimiz
yapilarda kullaniriz.

« QOrnek: kullanicidan 5 kere Ust Uste sayl girmesini istiyorsak
kullaninz.



Belirsiz Dongiiler

« Belirsiz dongtiler icin komutunu kullaniriz.

+ While déngiistinde once kosul kontrol edilir
dongu islemi yapillir.

+ while kosul :

“ Yapilmasini istedigimiz komutlar

#!python3
n = input("sayi gir:")
while n>0:
print("sayi pozitif")
n=n-1|



Belirsiz Dongiiler
Ornekler:

e

Ciktisi:
i i #!python3
n =5 — 5
| while n>0: " 4
BN print(n) 3
L ;
] print("Ates!") Atleg,!
e



~ Belirsiz Dongiiler
Ornek: Sonsuz Dongii

#!python3

n =5

while n>0:
print(n)

print("Ates!")

Bu dongtideki sorun nedir?



 Belirsiz Dongiiler
Ornek: Baska bir dongii

#!python3

n =0

while n>0:
print(n)

print("Ates!")

Peki bu dongti ne yapiyor??



Dongitiden (akmak

+ break komutu lle dongunun icindeki yerden
ziplayarak dongu disindaki komuta 1sinlanabiliriz

Ciktisi:
¥!python3
n =5 5
while n>0:
print(n) .
n=n-1 3

if n::z: /
break;

print("Ates!") Ates!




Bir yinelemeyi continue ile bitirmek

+ continue komufu ile gecerli olan dongtiniin geriye
kalan kismi isleme konulmaz bir sonraki donguye
siCrar.

¥!python3

n =6

while n>0: Ciktist:
n=n-1
if n%2==1 : 5

print("Tek sayi: ",n) Zl
continue
print("Cift sayi:", n :3



Exitile programdan ¢ikmak

# exit komutu programdan ¢ikmak i¢in kullanilir.
Kullanimindaki amag 6zel bir ¢ikis kodu ile programi
sonlandirmaktir.

“ Programin devam etmesini istemedigimiz durumlarda
kullanabiliriz.



Exitile programdan ¢ikmak

* exit komutu programdan ¢ikmak i¢in kullanilir.
Kullanimindaki amag 6zel bir ¢ikis kodu ile program
sonlandirmaktir.

# Programin devam etmesini istemedigimiz durumlarda
kullanabiliriz.

#!python3
n =5
while n>0:
n=n-1
if n%2==1 :
exit("Hata! Tek sayi program sona erdiriliyor!}')
print("Cift sayi:", n)



Belirli Dongiiler

* Yineleme sayisi belli olan dongtilerdir.

* Dongtide yapilacaklar: biliyorsak ve yineleme sayisim biliyorsak
for dongtistinii kullanmamiz bize kolaylik saglayacaktir

+ Python dilindeki for déngiisii cok kullanighdir. Ileri zamanlarda
Ogrenecegimiz, listeler, diziler gibi verilerin bulundugu bir
yapinin igerisinde kolayca dondiirebiliriz.

“ Ayni sekilde range() fonksiyonu kullanarak belirli bir diizende
dongtileri kullanabiliriz.



Belirli Dongiiler
Ornek:

e n - [5. 4., 3. 2 - 1185
print (1)
print( 'Ates! ')

5 ten geriye say1p atesleme yapan programi for dongtisi
ile yazalim.



Belirli Dongtiler
Ornek Sozciikler:

friends [ 'Ahmet', 'Ayse', 'Huseyin']

for friend in friends
Pl EE M N A s et
pEInE(ESBI L o2

friend)///////

Mut
Mut
Mut

Bitti!

u Yl
u Yl
u Yl

lar: Ahmet
lar: Ayse
lar: Huseyin



Dongiilerin Yapisinin Incelenmesi

|te[€_13y0”_ 5 elemanl dizi
degiskenl
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Dongiiler range()

“ Bazen bir liste veya dizi kullanmak yerine belirli sirada
sayilar1 kullanarak hesap yapmak isteyebiliriz.

* Bu gibi durumlarda range fonksiyonu isimize yarar

fori-a AnerangeL,5)
PR ()

B~ WD -



Dongiiler range()

“ Bazen bir liste veya dizi kullanmak yerine belirli sirada
sayilar1 kullanarak hesap yapmak isteyebiliriz.

* Bu gibi durumlarda range fonksiyonu isimize yarar

oY s Eange l 5
PrARE(T)

B~ Wb -

Tersini yapmak istersek?



Dongtiler range()

* Reversed fonksiyonunu range icinde kullandigimizda
dongii tersine cevrilir.

for 1 1n reversed(range(l,5)) 4
PEER EEE) 3

2

1

Tersini yapmak istersek?



Déngiiler Farkh Tterasyonlar

“ Dongti degiskenini ikiser ikiser veya tiger ticer arttirmak
isteyebiliriz. Bu gibi durumlarda range() fonksiyonunun
Ozelliklerini kullanabliriz.

N O

for 1 1n range(0,20,2)
PEIRE ()

18



Déngiiler Farkh Tterasyonlar

“ Dongti degiskenini ikiser ikiser veya tiger ticer arttirmak
isteyebiliriz. Bu gibi durumlarda range() fonksiyonunun
Ozelliklerini kullanabliriz.

N O

for 1 1n range(0,20,2)

print (i) / \ \

Basla ity M

18



Akalli Dongii Yazmak

“ Akillica dongii yazmak i¢in en 0nemli ipucu, tim
dongii icin yapilacak seyi bildigimiz halde programi
yazarken, her dongii i¢in nasil ¢alisacagini 6ngérmemiz
gerekmektedir. Genelde bu kisimda hata yapariz. Bu

oo '
YU‘Zden’ Bazi degiskenlere baslangic degeri atamaliyiz

for thing Iin data:
Degiskeni degistirerek her
dongu icin nasil degistigini
takip etmeliyiz

Degiskenlerin son haline bakmaliyiz



Dizi boyunca dongii kullanmak

$ python basicloop.py

print ( 'Once’ ) Once
ReEsathrine viana B9 s dilede 1923 o 20
o5 41
print (thing) ;2
print( Sonra ) sz
15

Sonra



En Biiyiik Say1 Nedir?

& 4 12 O  [4 48



En Biiyiik Say1 Nedir?



En Biiyiik Say1 Nedir?
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En Biiyiik Say1 Nedir?
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En Biiyiik Say1 Nedir?



En Biiyiik Say1 Nedir?
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En Biiyiik Say1 Nedir?
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En Biiyiik Say1 Nedir?
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En Biiyiik Say1 Nedir?




En Biiyiik Say1 Nedir?
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En Biiyiik Say1 Nedir?

41




En Biiyiik Say1 Nedir?
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En Biiyiik Say1 Nedir?
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En Biiyiik Say1 Nedir?

74




En Biiyiik Say1 Nedir?
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En Biiyiik Say1 Nedir?
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En Biiyiik Say1 Nedir?

en buyuk = -1
print( 'Once’', en buyuk)
eiass e ne B0 ] 2 S a3 il )5 Y e
1f sayi > en buyuk :
en buyuk = sayi $ python largest.py
print (en buyuk, sayi) Once
9 9
print( 'Sonra', en buyuk) 41 41
41 12
41 3
4 74
74 15

Sonra
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